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Abstrak

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat dirumuskan permasalahan pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 1). Bagaimana Proses Pengembangan Sistem
Penilaian Berbasis Android pada Pembelajaran Pendidikan Jasmani Olaharaga, dan Kesehatan melalui Aplikasi SAKOLA di Sekolah Dasar Negeri Se Kota Padang 2)
Bagaimana Validitas Pengembangan Sistem Penilaian berbasis Android pada Pembelajaran Pendidikan Jasmani Olaharaga, dan Kesehatan melalui Aplikasi SAKOLA
Sekolah Dasar Se Kota Padang Negeri yang valid? 3)Bagaimana praktikalitas validitas Pengembangan Sistem Penilaian Pembelajaran Pendidikan Jasmani Olaharaga, dan
Kesehatan melalui Aplikasi SAKOLA Sekolah Dasar Negeri Se Kota Padang ? 4)Bagaimana efektivitas Pengembangan Sistem Penilaian berbasis Android pada Pembelajaran
Pendidikan Jasmani Olaharaga, dan Kesehatan melalui Aplikasi SAKOLA di Sekolah Dasar Negeri Se Kota Padang? Pengembangan perangkat pembelajaran berupa aplikasi
SAKOLA (Sistem Administrasi Sekolah) berbasis Android ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan (research and development). Sugiyono, (2019) penelitian
dan pengembanganmerupakan metode penelitian dengan tujuan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk tersebut. Pengembangan multimedia
interktif ini menggunakan Interactive Multimedia (IMM) Development model yang dikembangkan oleh Rob Philips (1997) yang terdiri dari lima langkah yaitu Analysis,
Desaign, Develop, Evaluation and Implementation. Validitas diuji dari 3 aspek yaitu aspek media, materi dan bahasa. Praktikalitas diuji dari respon guru Sedangkan
efeketiftas dari Respon Guru Jumlah skor yang didapatkan kemudian dijumlahkan dan dirata-ratakan sehingga memperoleh nilai validitas 82,86. merujuk pada kategori
kriteria kevalidan,maka hasil validitas media termasuk dalam kategori sangat valid. Hasil praktikalitas yang diperoleh adalah sebagai berikut: (1) hasil uji perorangan
memperoleh hasil sebesar 82% pada kualifikasi sangat baik: (2) hasil uji kelompok kecil memperoleh hasil sebesar 81,47% pada kualifikasi sangat baik; dan (3) hasil uji
lapangan memperoleh hasil sebesar 81,37% pada kualifikasi sangat baik. Hasil penilaian tersebut menunjukkan bahwa praktikalitas termasuk kategori sangat baik dan praktis
digunakan oleh Guru. Setelah dijumlah dan dirata-rata, maka didapat nilai emotional acivities 80,00% dengan kriteria efektif. Setelah semua skor dijumlah dan dirata-rata,
maka didapat nilai aktivitas Guru 95,11% dengan kriteria sangat efektif. Berdasarkan hasil uji efektivitas di atas dapat disimpulkan bahwa Aplikasi SAKOLA (system
Admnistrasi Sekola) dengan kategori sangat tinggi sehingga dapat disimpulkan bahwa Aplikasi SAKOLA (sistem Admnistrasi Sekola) membantu Proses Penilaian dan
membantu guru dalam Pembelajaran dengan menggunakan aplikasi SAKOLA (system Admnistrasi Sekolah).

Kata Kunci: Sistem Penilaian Berbasis Android, Aplikasi Sakola.

Abstract

Based on the background of the problems above, the problems in this study can be formulated as follows: 1). What is the Process of Developing an Android-Based
Assessment System for Learning Physical Education, Sports and Health through the SAKOLA Application in Public Elementary Schools throughout Padang City 2) What is
the Validity of Developing an Android-based Assessment System for Learning Physical Education, Sports and Health through the SAKOLA Application for Elementary
Schools throughout Padang City Valid country? 3) What is the practicality of the validity of the Development of a Learning Assessment System for Physical, Sports and
Health Education through the SAKOLA Application for Public Elementary Schools throughout Padang City? 4) What is the effectiveness of the Development of an Android-
based Assessment System in Learning Physical Education, Sports and Health through the SAKOLA Application in Public Elementary Schools throughout Padang City?The
development of learning tools in the form of an Android-based SAKOLA (School Administration System) application uses research and development methods. Sugiyono,
(2019) research and development is a research method with the aim of producing certain products, and testing the effectiveness of these products. This interactive
multimedia development uses the Interactive Multimedia (IMM) Development model developed by Rob Philips (1997) which consists of five steps, namely Analysis, Design,
Develop, Evaluation and Implementation. Validity was tested from 3 aspects, namely media, material and language aspects. Practicality is tested from the teacher's
response. Meanwhile, the effectiveness of the teacher's response. The total scores obtained are then summed and averaged so that a validity value is 82.86. refers to the
category of validity criteria, then the results of media validity are included in the very valid category. The practicality results obtained are as follows: (1) individual test
results yield 82% in very good qualifications: (2) small group test results obtain 81.47% results in very good qualifications; and (3) the field test results obtained a result of
81.37% in very good qualifications. The results of the assessment indicate that practicality is in the very good category and is practically used by the teacher. After being
summed and averaged, the emotional acivities value is 80.00% with effective criteria. After all the scores are summed and averaged, the teacher's activity value is 95.11%
with the criteria of being very effective. Based on the results of the effectiveness test above, it can be concluded that the SAKOLA Application (School Administration System)
is in a very high category so that it can be concluded that theSAKOLA Application (School Administration System) helps the Assessment Process and assists teachers in
learning by using the SAKOLA Application (School Administration System).

Keywords: Android Based Assessment System, Sakola Application.
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PENDAHULUAN

Penilaian mencakup perilaku, keterampilan, kemampuan, kesukaan, dan interaksi anak dengan anak,
anak dengan guru, dan anak dengan bahan/alat main. Dalam melakukan Penilaian ada beberapa hal yang perlu
diperhatian, yaitu: Penilaian dapat dilakukan dengan cara kita mengobservasi apa yang dilakukan anak, apa
yang anak bisa, dan apa yang menjadi kebiasaan anak. Hasil penilaian ini menunjukkan bahwa masih banyak
guru kesulitan dalam penggunaan Komputer, sehingga kurang efektif. Penelitian lain yaitu mengembangkan
evaluasi pembelajaran Pendidikan Jasmani Olaharaga dan Kesehatan. Pada penelitian ini pemanfaatan
teknologi yaitu dengan membuat sistem pada Komputer yang secara otomatis dapat membaca penilaian yang
dimasukkan oleh admin, akan tetapi memiliki kelemahan yaitu harus ada admin yang memasukkan nilai. (Dwi
Kinasih et al., 2017). Pada saat saya melakukan observasi di beberapa sekolah yanga berada di Sekolah Dasar
Se Kota PadangKota Padang terlihat kemampuan guru dalam pelaksanaan Penilaian dari hasil observasi
tersebut tersebut diketahui kemampuan guru dalam mencatat kejadian pada anak masih rendah, selain itu
dukungan Sekolah dalam menyediakan instrument juga masih rendah, dan masih banyaknya Sekolah yang
belum memahami pelaksanaan assessment (Novianti et al., 2013). Berdasarkan latar belakang di atas, maka
peneliti memiliki ide untuk membuat sebuah aplikasi untuk memudahkan guru dalam merekap dan
mengkomunikasikan hasil penilaian pembelajaran. Aplikasi ini diberi nama yaitu Aplikasi SAKOLA (Sistem
Administrasi Sekolah). Sistem ini memiliki kelebihannya yaitu guru dapat mengupload dan memilih sendiri
indikator yang akan dikembangkan, dan memasukkan jenis kegiatan yang menunjang kecercapaian
perkembangan, setelah pembelajaran guru memasukkan hasil penilaian terhadap inidkator, dan secara
otomatis akan terekam dan terangkum oleh aplikasi, sehingga guru tidak perlu melakukan rangkuman.
Aplikasi ini juga memudahkan guru karena dapat dioperasikan melalui Handphone (HP). Berdasarkan latar
belakang masalah di atas, maka dapat dirumuskan permasalahan pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 1).
Bagaimana Proses Pengembangan Sistem Penilaian Berbasis Android pada Pembelajaran Pendidikan Jasmani
Olaharaga, dan Kesehatan melalui Aplikasi SAKOLA di Sekolah Dasar Negeri Se Kota Padang 2). Bagaimana
Validitas Pengembangan Sistem Penilaian berbasis Android pada Pembelajaran Pendidikan Jasmani
Olaharaga, dan Kesehatan melalui Aplikasi SAKOLA Sekolah Dasar Se Kota Padang Negeri yang valid? 3).
Bagaimana praktikalitasvaliditas Pengembangan Sistem Penilaian Pembelajaran Pendidikan Jasmani
Olaharaga, dan Kesehatan melalui Aplikasi SAKOLA Sekolah Dasar Negeri Se Kota Padang ? 4). Bagaimana
efektivitas Pengembangan Sistem Penilaian berbasis Android pada Pembelajaran Pendidikan Jasmani
Olaharaga, dan Kesehatan melalui Aplikasi SAKOLA di Sekolah Dasar Negeri Se Kota Padang?.

METODE

Pengembangan perangkat pembelajaran berupa aplikasi SAKOLA (Sistem Administrasi Sekolah)
berbasis Android ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan (research and development).
Sugiyono, (2019) penelitian dan pengembangan merupakan metode penelitian dengan tujuan untuk
menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk tersebut. Prosedur dalam penelitian ini
mengadaptasi model pengembangan ADDIE, yaitu model pengembangan yang terdiri dari lima tahapan yang
terdiri dari Analysis (analisis), Design (desain), Development (pengembangan), Implementation (implementasi)
dan Evaluating (evaluasi).

HASIL DAN PEMBAHASAN

HASIL
Validiasi untuk Aplikasi SAKOLA (Sistem Administrasi Sekolah) ini dini Aplikasi SAKOLA (Sistem
Administrasi Sekolah) ,ahli media, Penilaian ini dilakukan dengan menggunakan skala likert dengan skor 1
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(Sangat tidak Baik), 2(tidak Baik), 3(Cukup Baik), 4 (Baik), 5(sangat Baik).analisis yang diperoleh pada tahap
evaluation (evaluasi) dideskripsikan sebagai berikut:

Validitas Media

Penilaian validitas media oleh validator mencakup 14 aspek penilaian. Berdasarkan hasil validasi
dengan validator media, didapatkan 2 butir pertanyaan yang mendapatkan skor 3 dan 8 butir pertanyaan
mendapatkan skor 4 dan 5 butir pertanyaan yang mendapatkan skor 5. Jumlah skor yang didapatkan
kemudian dijumlahkan dan dirata-ratakan sehingga memperoleh nilai validitas 82,86. merujuk pada kategori
kriteria kevalidan,maka hasil validitas media termasuk dalam kategori sangat valid. Hasil validitas media ini
dapat dilihat pada Tabel 1 dibawah ini.

Tabel 1 Hasil Validitas Aspek Media

No Aspek Penilaian Skor
1 Tampilan layout Aplikasi yang digunakan 5
2 Tata letak tombol navigasi 5
3 Pemilihan background 3
4 Media gambar/foto yang disajikan 4
5 Pemilihan komposisi warna 4
6 Pemilihan jenis dan ukuran font 4
7  Kombinasi warna background dengan teks, gambar, dan tombol navigasi 4
8 Desain Aplikasi SAKOLA 5
9 Tata letak tampilan Aplikasi SAKOLA 3
10 Penempatan tombol navigasi yang digunakan 4
11 Terdapat kesesuaian button dengan perintah button 4
12 Terdapat kemudahan dalam mengoperasikan Aplikasi SAKOLA 4
13 Menu/ navigasi yang digunakan 4
14 Kemudahan dan kesederhanaan dalam penggunaan Aplikasi SAKOLA 5
Jumlah Skor 58
Nilai Validitas 82,86
o Sangat
Kriteria Vaﬁ d

Implementation (Implementasi)

Setelah produk selesai di evaluasi dan dilakukan revisi, maka produk multimedia interkatif yang telah
dinyatakan valid sudah dapat diimplementasikan dalam proses dengan melakukan uji praktikalitas dan uji
efektivitas disekolah. Bersama guru guru dan di Analisis yang diperoleh pada tahap implementastion
(implementasi ) dideskripsikan sebagai berikut:

a. Uji Praktikalitas
Tujuan dari uji praktikalitas adalah untuk mengetahui kemudian penggunaan Aplikasi SAKOLA (Sistem
Administrasi Sekolah) yang telah dikembangkan. Uji Praktikalitas dilakuakan di Sekolah Dasar Negeri Sekota
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Padang berjumlah 54 guru. Uji Praktikalitas dilakukan 3 Tahap yaitu dengan kelompok kecil, Kelompok
Menengah, Kelompok Besar.
1) Uji Kelompok Kecil

Penilaian praktikalitas uji kelompok kecil dilakukan oleh 10 orang Guru mencakup 8 aspek
penilaian.Berdasarkan Prkatikalitas uji kelompok kecil. Guru 1 memberikan nilai praktikalitas 757%, Guru 2
memberikan nilai prkatikalitas 78%. Guru 3 memberikan nilai praktikalitas 82,5%. dan Guru 4 memberikan
nilai praktikalitas 95,00%. Guru 5 memberikan nilai praktikalitas 75%. Guru 6 memberikan nilai praktikalitas
78%. Guru 7 memberikan nilai praktikalitas 82,5%. Guru 8 memberikan nilai praktikalitas 95% Guru 9
memberikan nilai praktikalitas 77,5% Guru 10 memberikan nilai praktikalitas 82,5%.

Jumlah nilai praktikalitas yang didapatkan 10 orang Guru di atas kemudian dijumlahkan dan dirata-
ratakan sehingga memperolah nilai praktikalitas 82,00%. merujuk pada katagori kriteria kepraktisan, maka
hasil praktikalitas uji kelompol kecil ini dapat dilihat di tabel 2 berikut.

Tabel 2. Hasil Angket Praktilitas Respon Uji coba Kelompok Kecil

- Skor Guru
No Aspek Penilaian
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Aplikasi SAKOLA berjalan
1 dengan baik (tidak eror) 4 4 > 3 4 4 S 4 4
5 Petunjuk_ApIika_si SAKOLA 3 4 4 5 3 4 4 5 4 4
mudah dipahami
Tombol nafigasi pada
3 Aplikasi SAKOLA mudah 3 4 4 5 3 4 4 5 4 4
digunakan
Aplikasi SAKOLA dapat
mengurangi beban guru
4 dalam membuat penilaian 4 4 4 5 4 4 4 5 4 4
pada Daftar Hadir, Nilai
UH,UTS,UAS
Aplikasi SAKOLA lebih
5  menghemat waktu dalam 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
penilaian
6 Tulisan padaApIikasi 4 4 4 5 4 4 4 5 4 4
mudah dipahami
Warna tampilan Apilkasi
! SAKOLA menarik 4 4 > 4 4 4 > 4 4 >
Penyajian Penialain dengan
Aplikasi SAKOLA lebih
8 praktis dan daoat digunakan 3 4 > O 3 4 > 3 4
berulang ulang
Jumlah Skor 30 31 33 38 30 31 33 38 31 33
Persentase Praktilitas% 75 78 825 95 75 78 825 95 775 825
Rata-Rata 82
Kriteria Sangat Praktis
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2) Uji Kelompok Sedang
Jumlah nilai praktikalitas yang didapatkan 17 orang Guru di atas kemudian dijumlahkan dan dirata-
ratakan sehingga memperolah nilai praktikalitas 81,47%. merujuk pada katagori kriteria kepraktisan, maka
hasil praktikalitas uji kelompol sedang ini dapat dilihat di tabel 3 berikut.

Tabel 3. Hasil Angket Praktilitas Respon Uji Coba Kelompok Sedang

No Skor
1123 4 | 5] 6 |78 |91w0[1]12][13[14]15]16]17
1 34|45 | 3|4 | 4|5 4| a]3|4a]|a|5]|3]|a]a
2 31445 | 3|4 |a|5|a]a|3|a|a|5]|3]|a]a
3 31445 | 3|4 4|5 4| a|3|[4a|a|5]|3]|a4]a
4 4 | 445 | 4|4 a5 |a]a|ala]|a|s|a]a]a
5 4 | 44| 4| 4|4 |ala|a]a|ala|alalalal]a
6 4 | 44| 5 | 4|4 a5 |a]a|ala]|a|5s5|a]|a]a
7 4 | 45| 4| 4|4 |5|4]|a]5|4la|5]44]2a]s
8 5 3|45 | 5|3 |4|5]|3| 4]5|3]| 4|5 ]|5]| 3] a4
Jumlah Skor | 30 | 31 [ 33| 38 | 30 | 31 [33] 38 [ 3L 33 [ 3031 [ 33 | 38 | 30 [ 3L |33
Persentase | oo 1275l g3 | 95 | 75 | 775 | 83| 95 | 78 | 82,5 | 75 |77:5|825| 95 | 75 | 7755|825
Praktilitas%
Rata-Rata 81,47
Kriteria Sangat Praktis

3) Uji Kelompok Besar

Penilaian praktikalitas uji kelompok besar dilakukan oleh 27 orang guru mencakup 8 aspek
penilaian.Berdasarkan Prkatikalitas uji kelompok sedang. guru 1 memberikan nilai praktikalitas 75,00%, Guru
2 memberikan nilai prkatikalitas 77,05%. Guru 3 memberikan nilai praktikalitas 83,00%. dan Guru 4
memberikan nilai praktikalitas 95,00%. 5 memberikan nilai praktikalitas 75,00%. 6 memberikan nilai
praktikalitas 77,50%. Guru 7 memberikan nilai praktikalitas 83,95 %.Guru 8 memberikan nilai praktikalitas
83,00 %.Guru 9 memberikan nilai praktikalitas 78,00 %.Guru 10 memberikan nilai praktikalitas 81,00%.11
memberikan nilai praktikalitas 81,00%. 12 memberikan nilai praktikalitas 81,33%. 13 memberikan nilai
praktikalitas 85,00%.Guru 14 memberikan nilai praktikalitas 80,00%. Guru 15 memberikan nilai praktikalitas
84,00%. Guru 16 memberikan nilai praktikalitas 85,00%. Guru 17 memberikan nilai praktikalitas 88.00%.
Guru 18 memberikan nilai praktikalitas 87,00%. Guru 19 memberikan nilai praktikalitas 85,00%. Guru 20
memberikan nilai praktikalitas 85.00%. Guru 21 memberikan nilai praktikalitas 95,00%. 22 memberikan nilai
praktikalitas 75,00%. 23 memberikan nilai praktikalitas 95,00%. 24 memberikan nilai praktikalitas 77,5%.25
memberikan nilai praktikalitas 82,5%. 26 memberikan nilai praktikalitas 75,00%. 27 memberikan nilai
praktikalitas 77,5,00%.

Jumlah nilai praktikalitas yang didapatkan 27 orang Guru di atas kemudian dijumlahkan dan dirata-
ratakan sehingga memperolah nilai praktikalitas 81,39%. merujuk pada katagori kriteria kepraktisan, maka
hasil praktikalitas uji kelompok besar ini dapat dilihat di tabel 4 berikut
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Tabel 4. hasil praktikalitas uji kelompok besar

" Skor
LL2]3[ 4|56 [7[8[9[0[W|R|B|U[BIG|IT|B|9]|0[A[2[{B[U[5|6]|U
Uof 3 a5 | 3 [ A a[ o[ a] a3 4 a5 3[4 [4]3] 4| d]5]3][5]4]4]3]4
0|3 AP S 3 A A A 3 A A3 A 3 A3 S 4] a3
S |3 A A S [ 3 A A A A3 A A3 A A3 A A 3]s 44|33
b A [ AL ] a] | a a] b d]a]ald|a]a]b]4]5]4]d]d]Hd
S oA A A A A A aaa ] a]d)d]a]d]d]d]d
6 | A4S [ A A A A A A A A Al Al a] a5 a]a]d]d
T A S A a] S| d] a5 a ]S a]d]a|5[a|a]5]d]d]d]d]5]4]H4
8 |53 A5 [ S 3 A3 4|5 3455345345553 ]4]5]3
Jumiah Sko 30 [ 31 [33] 38 [ 30 [ 31 [ 333831 33 [30[3L {33 B [30[3[B[30[3 [B[B]N[B]|N[|R|H[3
Eifki:::taasse T5(775] 83| 9 | 75 |775(83| %5 | 78 |825| 75 (775(825| %5 | 75 |775(825) 75 (715 (825| % | 75| % | 7715|825 | 15 | 715

Rata-Rata 8139

Kriteria Sangat Praktis

Hasil analisis Prakttikalitas uji kelompok kecil, sedang, besar dapat dilihat pada grafik berikut.

b. Uji Efektivitas
Efektivitas multimedia interkatif ini dapat dilihat.Analisis yang diperoleh pada tahap uji

efektivitas dideskripsikan sebagai berikut.

Hasil Uji Praktilitas Respon Guru

85.05
85.00
84.95
84.90
84.85
84.80
84.75
84.70
84.65
84.60
84.55
Kelompok Kecil Kelompok Sedang Kelompok Besar
Gambar 1. Grafik Hasil Uji Praktilitas
Tabel 5. Rekapitulasi Hasil Uji Praktikalitas
No Aspek Penilaian  Hasil Penilaian % Kategori
1 Kelompok Kecil 82,00 Sangat Praktis
2 Kelompok Sedang 81,47 Sangat Praktis
3 Kelompok Besar 81,39 Sangat Praktis
Rata-Rata 81,62 Sangat Praktis
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1) Aktivitas Guru
Aktivitas Guru yang diamati dalam penelitian ini adalah Visual Activites ,Listening Activites,
Motor activites, dan emotional activites dalam menggunakan Aplikasi SAKOLA

a) Visual Activity
Aspek visual activty mencakup 5 pertanyaan semua pertanyaan mendapat skor 5
berjumlah 3 .seteleha semua skor 4 berjumlah 2 pertanyaan dijumlah dan dirata-rata,
maka didapat nilai Visual Activites 92,00% dengan kriteria sangat efektif. Hasil Visual
Activites dapat dilihat pada Tabel 12 berikut.

Tabel 6 Hasil Nilai Aktivitas Aspek Visual Activity

No Aspek Penilaian Skor

1 Guru memahami Pengisian Daftar Hadir pada Aplikasi 4
SAKOLA

5 Guru memperhatkan teks ketika menggunakan Aplikasi 4
SAKOLA

3 Guru memahami mengisi Tujuan Pembelajaran pada 5

Aplikasi SAKOLA
4 Guru memhami mengisi Indikator pada Aplikasi SAKOLA 5

5 Guru memperhatikan gambar 5
Jumlah Skor 23
Nilai Validitas 92,00
L Sangat
Kriteria Efektif

b) Motor Activity

Aspek Motor Activity mencakup 2 pertanyaan semua pertanyaan mendapat skor 5
seteleha semua skor pertanyaan dijumlah dan dirata-rata, maka didapat nilai Motor Activity
100,00% dengan kriteria sangat efektif. Hasil Motor Activity dapat dilihat pada Tabel 13
berikut.

Tabel 7.Hasil Nilai Aktivitas Aspek Motor Activity

No Aspek Penilaian Skor
Guru Aktif menggunakan Apliaksi
1 SAKOLA menggunakan Handphone 5

selama kegiatan pembelajaran

Guru menekan tombol yang ada pada

2 Aplikasi SAKOLA >
Jumlah Skor 10

Nilai Validitas 100,00

— Sangat

Kriteria Efektif
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c¢) Emotional Activity

Aspek Emotional Activitymencakup 2 pertanyaan semua pertanyaan mendapat skor 4.
seteleha semua skor pertanyaan dijumlah dan dirata-rata, maka didapat nilai Emotional
Activity 80,00% dengan kriteria sangat efektif. Hasil Emotional Activity dapat dilihat pada
Tabel 14 berikut.

Tabel 8. Hasil Nilai Aktivitas Aspek Emotional Activity
No Aspek Penilaian Skor
Guru memiliki minat belajar yang tinggi

! dalam menggunakan Aplikasi SAKOLA 4
5 Guru bersemangat menggunakan Aplikasi 4
SAKOLA
Jumlah Skor 8
Nilai Validitas 80,00
Kriteria Efektif

Hasil data yang didapat pada masing-masing aspek aktivitas Guru dapat dilihat pada grafik
berikut.

Aktivitas Siswa

120.00

100.00

80.00
60.00
40.00
20.00

0.00

Visual Activities Listening Activities ~ Motor Activities Emotional Activities

Gambar 2. Hasil Uji Efektivitas

Setelah semua skor dijumlah dan dirata-rata, maka didapat nilai aktivitas Guru 95,11%
dengan kriteria sangat efektif. Hasil rekapitulasi aktivitas Guru dilihat pada tabel 15 berikut.

Tabel 9. Rekapitulasi Hasil Nilai Efektivitas

- Hasil .

No Aspek Penilaian Penilaian % Kategori
1 Visual Activities 92,00 Sangat Efektif
2 Motor Activities 100,00 Sangat Efektif
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3 Emotional Activities 80,00 Efektif
Rata-Rata 95,11 Sangat Efektif
PEMBAHASAN

Pengembangan Aplikasi SAKOLA (Sistem Administrasi Sekolah) bertujuan untuk mengahasilkan
Produk yang valid, praktis dan efektif. Menurut Akker (1999:126) “untuk membuat kualitas produk yang
lebih transparan, Aplikasi ini diolah dan dioptimalkan untuk tujuan belajar, tidak hanya pada bidang bahasa
saja, akan tetapi disiplin ilmu lainnya dapat memanfaatkan aplikasi ini untuk membuat set atau materi bahan
ajar sekaligus melakukan evaluasi pembelajaran melalui SAKOLA. Salah satu fitur SAKOLA yang akan
digunakan yaitu fitur Penilaian dimana guru nantinya akan memasukan standar Kompetensi dan Indikator
pembelajaran untuk memudahkan guru merangkum sebuah penilaian. Pada dasarnya, akses SAKOLA ini gratis
dan masih tahap pengembangan oleh Peneliti. Maka dari itu, keterjangkauan terhadap perangkat ini tidak
perlu diragukan lagi. Meskipun tersedia dalam bentuk aplikasi smartphone Meskipun gratis, Sakola telah
terorganisasi dengan baik, fasilitas yang diberikan berupa layanan kelas virtual mulai dari mengelola beberapa
folder yang berisi sekumpulan set dalam satu topik atau materi tertentu, memberikan batasan kepada anggota
user untuk mengaksesnya, hingga merekam skor para pengguna ketika menjalankan mode-mode yang ada.
SAKOLA (Sistem Adminisrasi Sekolah) sistem ini berbasis Android yang dikembangkan untuk memudahkan
proses administrasi sekolah, termasuk administrasi di sekolah termasuk administrasi pembelajaran bagi guru.
Pada tahap awal, pengembangan difokuskan kepada sistem penilaian ketrampilan mata pelajaran Pendidikan
Jasmani Olahraga Kesehatan. Harapanya dengan menggunakan aplikasi ini guru terbantu dalam
merencanakan dan melaksanakan proses penilaian ketrampilan pada mata pelajaran Pendidikan Jasmani
Olahraga dan Kesehatan.

1. Validitas Pengembangan Penilaian Aplikasi SAKOLA (Sistem Adminisrasi Sekolah)

Berdasarkan validitas dalam pengembangan Aplikasi SAKOLA ini yang termasuk kategori sangat valid
dan dapat digunakan dalam proses Penilaian maka penulis juga memperkuat hasil penelitian dengan penelitian
yang sudah dilakukan oleh Ni Made Citra Dewi, dkk (2014). Jumlah skor yang didapatkan kemudian
dijumlahkan dan dirata-ratakan sehingga memperoleh nilai validitas 82,86. merujuk pada kategori kriteria
kevalidan,maka hasil validitas media termasuk dalam kategori sangat valid.

2. Praktikalitas Pengembangan Penilaian Aplikasi SAKOLA (Sistem Adminisrasi Sekolah)

Berdasarkan praktikalitas dalam pengembangan multimedia interaktif ini vang termasuk katerogori sangat
praktis, maka penulis juga memperkuat hasil penelitian dengan penelitian yang telah dilakukan oleh 1 Gede
Eka Pratama, dkk (2014). Hasil praktikalitas yang diperoleh adalah sebagai berikut: (1) hasil uji perorangan
memperoleh hasil sebesar 82% pada kualifikasi sangat baik: (2) hasil uji kelompok kecil memperoleh hasil
sebesar 81,47% pada kualifikasi sangat baik; dan (3) hasil uji lapangan memperoleh hasil sebesar 81,37%
pada kualifikasi sangat baik. Hasil penilaian tersebut menunjukkan bahwa praktikalitas multimedia interaktif
termasuk kategori sangat baik dan praktis digunakan oleh Guru maupun guru dalam pembelajaran.

3. Efektivitas Pengembangan Penilaian Aplikasi SAKOLA (Sistem Adminisrasi Sekolah).

Setelah dijumlah dan dirata-rata, maka didapat nilai emotional acivities 80,00% dengan kriteria
efektif. Setelah semua skor dijumlah dan dirata-rata, maka didapat nilai aktivitas Guru 95,11% dengan kriteria
sangat efektif. Berdasarkan hasil uji efektivitas di atas dapat disimpulkan bahwa Aplikasi SAKOLA (system
Admnistrasi Sekola) dengan kategori sangat tinggi sehingga dapat disimpulkan bahwa Aplikasi SAKOLA
(system Admnistrasi Sekola) membantu Proses Penilaian dan membantu guru dalam Pembelajaran dengan
menggunakan aplikasi SAKOLA (system Admnistrasi Sekola).
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KESIMPULAN

Berdasarkan penelitian dan pengembangan Aplikasi SAKOLA didapat kesimpulan sebagai berikut:
1)Produk dari penelitian dan pengembangan system Penilaian berbasis Android Pada Pembelajaran
Pendidikan Jasmani Olahraa dan Kesehatan berbasis Aplikasi SAKOLA Sekolah Dasar Negeri Sekota Padang
dengan menggunakan Interactive Multimedia (IMM) Development model yang terdiri dari lima langkah yaitu
analysis, desaign, develop, evaluation and implementation. 2)Hasil Validitas produk pengembangan system
Penilaian berbasis Android Pada Pembelajaran Pendidikan Jasmani Olahraa dan Kesehatan berbasis Aplikasi
SAKOLA Sekolah Dasar Negeri Sekota Padang menunjukan kriteria sangat valid setelah dilakukan revisi
sebanyak satu kali. 3)Hasil Praktikalitas pengembangan sistem Penilaian berbasis Android Pada Pembelajaran
Pendidikan Jasmani Olahraa dan Kesehatan berbasis Aplikasi SAKOLA Sekolah Dasar Negeri Sekota Padang
Menunjukan kriteria sangat praktis setelah dilakukan penilaian kepraktisan dan revisi sebanyak satu kali. 4)
Hasil Efektivitas produk pengembangan system Penilaian berbasis Android Pada Pembelajaran Pendidikan
Jasmani Olahraa dan Kesehatan berbasis Aplikasi SAKOLA Sekolah Dasar Negeri Sekota Padang kriteria
efektif setelah dilihat dari hasil observasi efektif.
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